


This GOLF Gome Cossetle is po 
ferned offer he fradilonl game 
of golf. There qre nine holes, Or 
cups, info which you must hi fhe 
ball. Alhough you moy fake on 
unlimited number of sfrokes Io 
gef fhe boll ino he hole, each 
hole hos qo designated por. Par 
js 1he number of sfrokes you 
would ideolly toke to complee 
1he hole. 


Tofol par for fhis course js 36. The 
par for eoch hole is displayed qt 
1he top of fhe screen, fo he right 
f fhe hole number. See fheGOLF 
Playfield Key, figures 1 qnd 2. 


っ 





In one-player games, fhe object 
js fo motch or beat por. In wo- 
player games, players fqke Turns 
plgying an enfire hole. The 
player wifh fhe fewest strokes 
(ie., he lowest score) qt he end 
of he course is he winner. 








Golf Playfield Key 


1 Left Player Score 
2 Hole Number 


3 Por 
4 Right Player Score 
5 Tree 

6 Fairwoy 

7 Green 

8 Hole or Cup 


9 Sqndfrop 

10 Rough 

41 Golfball 

42 Clubp 

43 Golfer 

14 Wafer Hazard 

45 Closeup View of Green 
46 Closeup View of Hole 
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この ゴル フ ・ ゲ ー ム ・ プ ログ ラム は 伝 
統 的 な スポ ー ツ で ある ゴル フ を ゲー ム 
に し た も の で す 。 “ホール は 合計 9 
つ あ り 、 ぞ それぞれ の ホー ル で ボー ル を 
ヾ カップ ? の 中 に 入れ な けれ ば な り ま 
せん 。 カ ッ プ の 中 に ボー ル を 入れ る た 
め の ス トロ ー ク 数 に 制限 は あり ませ ん 
が 、 各 ホ ー ル ご と に パー? が 決め ら 
れ て いま す 。 パ ー と は ぞ の ホー ル を 終 
える た め の 理 想 的 な 打数 の こと で す 。 





ゲー ム の 遊び 方 


この コー ス の パー 合計 は 36 で す 。 各 ホ 
ー ル の パー は 画面 の 上 部 、 ホ ー ル 番号 
の と な り に 表示 され ます (ゴルフ ・ ブ 
レー フィ ー ル ド 凡 例 、 第 1 図 と 第 の 図 
参照 。 プ レー ヤー が 1 人 の 場合 、 パ ー 
以下 で 終る こと を 目標 と し て くだ さい 。 
プレ ー ヤ ー が の 人 の 場合 、 交替 で プレ 
ーー を し 、 コ ー ス の 最後 で 打数 の 少な い 
方 (得点 の 低い 方 ) が 勝ち と な り ま す 。 





ゴル フ ・ プ レー フィ ー ル ド 


、 左側 プレ ー ヤ ー の スコ ア 

、 ホ ー ル 番号 

に 2 

、 右 プレ ー ヤ ー の スコ ア 
木 


エグ ウイ 

: グリ ー ジ 

、 ホ ー ル また は カッ プ 
・ バンカー 


10、 ラフ 

11、 ゴル フ ポ ー ル 

ee 必 ラ デ 

13、 ゴ ルフ ァ ー 

14、 ウ ォ ー タ ー・ ハ ザー ド 

15、 ダリ ー ン の クロ ー ズ アッ プ 
(拡大 画面 ) 

6 、 ホール また は カッ プ の クロ ー ズ アッ 
プ (拡大 画面 ) 


The following screen diagrarms 1hey qppeor on your felevision 
show you holes 1 hrough 9 os sreen. 





名 ^ ホ ー ル "(1 か ら 9 ま で ) の テレ ビ ・ 
スク リー ン 像 が 図 1 か ら 9 で 示さ れ て 
いま す 。 





コー ス ・ ハ ザー ド 

ボー ル が あま り 勢い の な い 状 態 で 木 に 
ぶつ か る と 真直 ぐ 後に は ね 返り ます 。 
ボー ル が ウォ ー タ ー・ ハ ザー ド に 落ち 
た 場合 に は ポー ル は 進入 地点 に 近い フ 
エア ウェ イ に も ど さ れ 、 ペ ナル ティ が 
1 スト ロー ク 課せ られ ます 。 


バン カー 

バン カー に 入っ た ボー ル は 一 時 的 に 動 
か な く な り ま す 。 バ ンカ ー 内 で 打っ た 
ボー ル は 勢い を な くす だ け で な く 、 バ 
ンカ ー 内 で は ボー ル が 見 えな く な り ま 
す 。 こ の 場合 クラ ブ の 指し て いる 方 向 
に 辿っ て ポー ル を 探し ます 。 ボ ー ル は 
見 えな いけ れ ど も クラ ブ が 特定 の 方 向 
を 指し て いる 様子 が 図 に 示さ れ て いま 
す 。 ゴ ルフ ァ ー と クラ ブ を バン カー の 
中 で 動か し て みて クラ ブ の 指す 方 向 を 
確か め ま す が 、 こ の 時 ゴル ファ ー の 動 
き が 遅く な る こと に も 注目 し て くだ さ 
い 。 こ の ら つ の 手がかり を 使え ば ボー 
ル は 割合 簡単 に 探せ する は ず で す 。 





Course Hazards 


When he boll hifs o free without 
sufficient momentum it wil 
bounce direcfly backward. 
When fhe ball Iands in q wofer 
hgzard, will be reurned fo he 
foirwqay closest fo he point of en- 
fry, qnd q one sfroke penalfy wil 
be added to your sCore. 


Sandfraps: Balls hat lond in 
sondfrops qre femporarily sfuck. 
Tne boll loses momenfum when 
hit while in q sandfrop. lt olso 
becomes Invisible when caught 
jn qa sondtrap. You con locale 
1he ball by nofing which direc- 
jion 1he club js pointing. Notice 
in he diogram fh alfhough fhe 
boll is not visible fhe club js 
Pointing in q specific direcion. 
Move fhe golfer and club 
1hrough fhe sandtrap ond nofe 
which direotion fhe club ls point- 
Ing, os well os when The golfer 
slows down. Wih hese two 
clues, should be relatively easy 
1o find fhe ball. 


The Rough: lf he boll is hi ino 
1he “rough" (see figure 1), iloses 
Power Qqnd becomes invisible, Os 


Use fhe JOYSTICK control switch 
wifh his ATARI Game Cossetfe. 
Be sure he controller cobles ore 
firmly plugged into fhe jacks qt 
1he front of your Video Compuler 


(SANDTRAPS) 


in 1he sandtrap. Hiing he ball 
from 1he rough fokes twice Os 
much power os on fhe fqirwoy. 


Nofe: The ball con only go ino 
1he rough if you ore ploying wih 

YOur A-EXPERT Skill Switch (see 
iL SWITCHES). 


Wifh enough momenfum ond q 
cerfoin distonce, fhe ball con fly 
over (or poss 1hrouoh) frees, 
wofer hazards, qnd sondfraps. 
When fhe ball sops on fhe 
reen, Q Oreen ClOse-uD view 
will be shown on fhe screen in- 
sfead of fhe foirway view. Wih 
on qccurofe shot however You 
con hi he cup directly from he 
foirway view wihou going info 
he close-up view. 





SysfemrM console. For one-DIayer 
gomes, plug he controller inlo 
1he left controller jack (jack 1). 
See your owner's monuol for fUr- 
Ther defoils, 
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ラマ 

ラフ に 入る と ポー ル は 止ま る か また は 
勢い を な くし 見 えな く な り ま す 。 ラ フ 
に ある ポー ル を 打つ と 、 普通 の 場合 の 
半分 の 勢い に な り ま す 。 つ まり フェ ア 
ウェ イ (グリ ー ン 内 ) の の 倍 の 力 を 必 
要 と し ます 。 


注 : スキ ル (技能 ) スイ ツチ が A 一 
EXPERT (エキ スパ ー ト ) に な っ 
て いる 場合 に の み 、 ボ ー ル は バン カー 
に 入り ます 。 ス キル (技能 ) スイ ツチ 
の 項 参照 。 


ボー ル に 十分 な 勢い が あり 、 距離 的 な 
条件 が 満た され た 場合 、 ボー ル は 木 や 
ウォ ー タ ー・ ハ ザー ド ま た は パン カー 
の 上 を (また は 通り 由 け て ) 飛び ます 。 
ボー ル が グリ ー ン の 中 に 落ち る と バフ 
エア ウェ イ ? 像 の 代り に グリ ー ン の ク 
ロー ズ ア ッ プ 像 が スク リー ン に 写り ま 
す 。 ボ ー ル を 正確 に 打っ た 場合 に は フ 
エア ウェ イ 像 の 状態 で 直接 カッ プ に 入 
り 、 ク ロー ズ ア ッ プ 像 を 待つ 必要 は あ 
り ま せん 。 





この アタ リ ゲ ー ム ・ プ ログ ラム に は 
2800 コン トロ ー ラ ー の ジョ イス ティ 
ッ ク を 使っ て くだ さい 。 コ ント ロー ラ 
ー を アタ リ ・ コ ン ソ ー ル ・ ユ ニッ ト 
の 前 面 に つい て いる コン トロ ー ラ ー・ 
プラ グ の 差 込 ロ に し っ か り 差 し 込み ま 
す 。 





2800 コン トロ ー ラ ー 
(2800 CONTROLLER) 


コン トロ ー ラ ー の 使い 方 


プレ ー ヤ ー が 1 人 の 場合 に は 差 込 口 1 
を 使用 し ます 。 詳細 に つい て は 、 オ ー 
ナー ズ ・ マ ニュ アル を 参照 し て くだ さ 
い 。 


ジョ イス ティ ッ ク を 使っ て ゴル ファ ー 
を 歩か せ 、 ボ ポー ル を 打 た せま す 。 ゴル フ 
ァ ー は ジョ イス ティ ッ ク を 動か す 方 向 
へ 歩き ます 。 


ボー ル の 打ち 方 

ゴル ファ ー に バッ クス イン グ を させ る 
に は コン トロ ー ラ ー の ボタ ン を 押し て 
くだ さい 。 押 し て いる 時 間 が 長け れ ば 
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Use 1he joysfick to walk he golfer 
qround fhe course, Os well Os fo 
swing he club and hi 1he boll. 
The golfer moves in 1he same 
direcfion you move fhe joystick. 


Hifiing fhe Ball 


To sfqrt fhe golfer's backswino, 
press eilher red confroller bulfon. 
The longer you hold he buffon 
1he longer he backswing, qnd 
1he fgrfher he ball will rovel 
when hit. When you releose fhe 
confroller buflon fhe golfer sarfs 
1he forward swing. lf ony porl of 
1he club (or Ihe golfer) hifs Ihe 
ball while fhe forwordl swing ls In 
progress, 1he ball will be se in 
motlon. 


Posilioning fhe Golfer 


As nofed before, he golfer's 
club alwoys points loward fhe 
boll. To change fhe ongles of 
1he club (in relation fo fhe ball, 
posilion The ip of he club over 
1he ball ond "wolk” he golfer 
Ground fhe ball using fhe joy- 
siick. When you find fhe posilion 
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you wont, leave fhe fp of he 
club over he ball ond press he 
confroller buffon fo stor q 
backswing. 


Once hit, he ball will Travel in Q 
perpendiculor direclion qwQy 
from The club. 


Ball Direciion 
Nofe: The 1lp of Ihe club ls next 
1o fhe boll covering frorm view. 


The direciion he boll ravels ls 
set 1he moment fhe backswing 
begins. 


上 へ 動く 
人 6 に 動く 
(DIAGONALLY) 
を へ 動く 右 へ 動く 
(LEFT) (RIGHT) 
下 へ 動く 
(DOWN) 


You moy no change fhe direc- 
ion once fhe swing hos storfed 
In motion. Move or walk he 
golfer oway from fhe ball ond 
qake q procflce swing to confirm 
fhe direcfion of he swing when 
in doubt obout a shot. There js 
no penalfy stroke when you foke 
q prooice swing. 


バック スイ ング が 大 きく な り 、 従 っ て 
打っ た 時 に ポー ル の 飛ぶ 距離 が 長く な 
り ま す 。 ポ タン か ら ま を 離す と ゴル フ 
ァ ー が クラ ブ を 前 方 へ 振り ます 。 ク ラ 
プ を 前 方 へ 振っ た と き に クラ ブ に ボー 
ル が 当る と ポー ル が 飛び ます 。 


ゴル ファ ー の 位置 

前 に も 述べ た よう に 、 ゴ ルフ ァ ー の ク 
ラプ は いつ も ポ ボール の 方 向 を 指し て い 
ます 。 ク ラブ の 角度 (ポー ル に 対し て ) 
を 変え る に は 、 ま ず ク ラブ の 先 を ポー 
ル の 上 に 重ね る よう に し 、 ジ ョ イス テ 
イッ ク を 使っ て ゴル ファ ー に ポー ル の 
回 り を ヾ 歩か せ ? ます 。 適当 な 位置 に 
来 た 時 に 、 ク ラブ の 先 を ボー ル の 上 に 
の せ た 状 態 の まま コン トロ ー ラ ー の ポ 
タン を 押す と バッ クス イン グ を 始め ま 
す 。 


打っ た ポー ル は クラ ブ に 対し て 直角 の 
方 向 に 飛び ます 。 


ボー ル の 飛ぶ 方 向 例 
注意 : クラ ブ の 先 は ボー ル の すぐ 横 に 
ある た め 、 ポ ー ル は クラ ブ の 先 で カバ 
ー さ れ て 見 えま せん 。 


ポー ル の 飛ぶ 方 向 は バッ クス イン グ が 
始ま っ た 瞬間 に 決ま り ま す 。 ス イン グ 
が 始ま っ て し まう と 方 向 を 変え る こと 
は で きま せん 。 ス イン グ の 方 向 を 確か 
め た い 場 合 に は ゴル ファ ー を 移動 させ 
て ポ ボール か ら 離 し 、 か ら 振 り し て 試し 
て くだ さい 。 か ちら 振り は ペナ ル テ ィ に 
は な り ま せん 。 


ゴキ も 利 









Selec1Reset Switches 


Use he SELECT swilch 1o choose 
q one or q fwo-player 9qme. 
The number of plqyers QDDeQrs 
in he upper left corner of he 
screen. Press RESET fo begin fhe 
game. 


Skill Switches 


When your BNOVICE swifch ls 
on, fhe holes on your Course Qre 
larger and so eosier fo hlt. Also, 


Scoring is done qutomotically by 


1he compufer. Each ime your 
golfer hifs 1he ball one sfroke js 


recorded by 1he compuler. Your 
objective js to have q low score, 
or fo match or begt fhe "por" for 


eooh hole, ond ulimoely he 
Por for 1he enfire course. 


革 - 
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he ball wlll no go off fhe fqir- 
woy info he "rough" (see figure 
4). When your A-EXPERT switch fs 
on, your holes ore smaller, ond 
fhe ball will go ino he rough 
when hit too hard. 


Nofe: Alwoys Turn 1he console 
POWER swich off when insering 
or removing on AIARI Game 
Cossefle. This will prolect he 
eleofronic componenfs and pro- 
long fhe Iffe of your AIARI Video 
Compuer Syslem game. 








セレ クト (選択 ) ス イッ チ 
リセ ッ ト ( 開 始 ・ 再 開 ) ス イッ チ 

ゲー ム ・ セ レク ト ( 選 択 -SELECT ) 
スイ ッ ツチ を 押し て 、1 人 用 ゲー ム あ る 
い は の 人 用 ゲー ム を 選び ます 。 プ レー 
ヤー の 数 は 画面 左上 部 に 表示 され ます 。 


ゲー ム ・ リ セッ ト (RESET) ス イッ 
チ を 下 に 押す と ゲー ム 開 始 で す 。 


スキ ル (技能 ) スイ ッ チ 
(A-EXPERT 7 B-NOVICE) 


スイ ッ チ を BーNOV 1CE に 合わ せ 
た 場合 に は 各 ホ ー ル の カッ プ は 大 きく 
な り 、 ボー ル が 入り や すぐ なり ます 。 

また 、 ポ ー ル は ラフ? に 入る 手前 で 
止ま り ま す 。 ( 図 1 参照 ) 。 


スコ ア は コン ピュ ー タ ー に よっ て 自動 
的 に 記録 され ます 。 ゴ ルフ ァ ー が ポー 
ル を 打つ た びに コン ピュ ー タ ー が 1 ス 
トロ ー ク 加算 し ます 。 ス コア は 低い 方 
が よく 、 各 ホ ー ル で は パー? 以下 で 
回 れる よう 、 ま た 最終 的 に は 、 パ ー の 





AEXPERT に 合わ せ た 場 合 に は 、 
各 ホ ー ル の カッ プ は 小さ く な り 、 ボー 
ル を 強く 打ち 過ぎ る と コー ス か ら は ず 
れ バラ フン の 中 に 入り ます 。 


注意 : 電子 部 品 を 保護 し 、 ア タリ ・ ビ 
デオ ・ コ ンピュータ ー・ シ ステ ム 「W ゲ 
ー ム を 長持ち させ る た め に 、 ア タリ 
ゲー ム ・ プ ログ ラム 「 カ セッ ト の 差し 
込み 、 取 り は ず し の 際 は コン ソー ル ・ 
パワ ー (POWER) スイ ッ チ を 必ず オ 
フ (OFF) に し て くだ さい 。 


= 


= 


合計 以下 に な る よう 頑張 っ て くだ さい 。 
左側 の プレ ー ヤ ー の スコ ア は スク リー 
ン の 左上 部 に 、 ま た 右側 の プレ ー ヤ ー 
の スコ ア は スク リー ン の ち 上 部 に それ 
ぞ れ 表示 され ます 。 プ レー ヤー が 1 人 
の 場合 スコ ア は 左上 部 に 表示 され ます 。 
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